CHƯƠNG 4: DREAMWEAVER 
§ 11: GIỚI THIỆU DREAMWEAVER

11.1. Giới thiệu và cài đặt
I. Sơ Lược Về Dreamweaver      
Là một chương trình dùng để tạo ra và quản lý các trang web. Phần cốt lõi của nó là 
HTML (HyperText Markup Language - Ngôn ngữ đánh dấu siêu văn bản)  
Là một công cụ mạnh, dễ dùng, một công cụ trực quan: Có thể bổ sung Javascrip, 
biểu mẫu, bảng biểu và nhiều loại đối tượng khác mà không cần phải viết 1 dòng mã nào. 
Cung cấp chế độ làm việc Design WYSIWYG (những gì  thấy là những gì  có được). 
và chế độ làm việc mã –Code. 
11.2. Giao diện sử dụng Dreamweaver
1. Khởi động:  
Start  Programs MacroMediaMacroMedia DreamWeaver 
 Create New HTML
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1. Thanh tiêu đề: Chứa tên tập tin đang thiết kê
2. Thanh trình đơn: Chứa các tập lênh thực hiện các chức năng 
3. Thanh công cụ Insert: Chứa nhóm các công cụ tạo và định dạng các đối tượng. 
4. Thanh công cụ Document: Các hình thức trình bày trang đang thiết kế  
5. Thanh trạng thái: Báo khu vực trên trang đang chọn làm việcvà kích thước trang. 
6. Cửa sổ thuộc tính(Properties):Các thuộc tính của đốI tương đang  được chọn. 
7. Bảng điều khiển: Trình bày các bảng điều kh
11.3. Tạo lập một website
1. Khái quát 
Site là vùng lưu trữ cục bộ trên máy tính  chứa  các tập tin của 1 website bao gồm 
các thư mục con chứa các tập tin âm thanh, hình ảnh . . . 
2. Thiết Lập Cấu Trúc Site 
Việc tổ chức site cẩn thận ngay từ lúc  đầu sẽ tiết kiệm thời gian về sau. Thông 
thường để xác lập 1 site là tạo 1 thư mục gốc trong đĩa cục bộ chứa tất cả các file trong web 
site, sau đó sao chép các file này đến web server  
3. Tạo Mới Site  
Chọn menu Site / Manage Sites  New / Site
11.4. Định dạng thuộc tính cho trang
Tiêu đề trang, ảnh và màu nền, màu văn bản và liên kết, các lề và các thuộc tính cơ 
ản của trang web. 
•  Chọn menu Modify/Page Properties . . .Hoặc click chuột phải trên trên trang đang 
thiết kế  chọn Page Properties . . .  
[image: ]•  Hộp thoại Page Properties hiển thị:  
1. Thuộc tính chung cho trang: Lớp Appearance
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[bookmark: _GoBack]§ 12: TRANG VÀ NỘI DUNG TRANG

12.1. Bố cục trang web bằng table
Bảng là một công cụ rất tiện lợi để sắp đặt các ảnh và các dữ liệu trên trang. Bảng 
bao gồm 3 thành phần cơ bản: 
[image: ]  Row: hàng  
  Column: cột  
  Cell: ô  
1. Chèn bảng:  
•  Chuyển sang chế độ Standard mode  
•  Chọn biểu tượng Insert Table trên thanh công cụ Common hay Layout (hoặc chọn 
menu Insert / Table) để tạo một bảng mới  
•  Hộp thoại Insert Table hiển thị,  nhập các giá trị vào trong hộp thoại.  
-  Rows: Chọn số hàng cho bảng cần chèn. 
-  Columns: Chọn số cột cho bảng cần chèn. 
-  Width: Chọn độ rộng của cột. phần trăm (Percent) hay pixel. 
-  Border: Chọn độ dày đường viền. 
-  Cell Padding và Cell Spacing: Định khoảng cách đệm giữa các ô và khoảng 
cách nội dung trong ô so với viền ô. Mặc định là 1 pixel và 2 pixel.  
•  Sau khi chọn xong các giá trị thích hợp, click OK để tạo một bảng.  [image: ]
2. Thêm nội dung vào ô trong bảng:  
Có thể chèn văn bản hay hình ảnh vào các ô trong bảng. 
•  Chèn văn bản vào ô: Đặt điểm chèn vào trong ô để gõ văn bản hay có thể dán văn 
bản từ một tài liệu khác.  
•  Chèn hình  ảnh vào ô: Click vào trong ô muốn chèn hình  ảnh, sau  đó chọn lệnh 
Insert / Image hay click nút  Insert Image trên Panel Objects. Chọn một file ảnh để 
chèn trong hộp thoại Select Image Source.  
3. Nhập dữ liệu cho bảng từ một file ngoài:  
Dữ liệu được tạo từ một trình ứng dụng khác (ví dụ: Excel) và được lưu dưới định 
dạng có ranh giới, có thể import vào trong Dreamweaver MX. Để nhập dữ liệu cho bảng từ 
một file ngoài. thực hiện: 
•  Chọn menu Insert / Table Object / Import Tabular Data  
•  Hộp thoại Import Tabular Data hiển thị  
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Data File: Chọn tập tin dữ liệu cần chèn thành bảng vào tài liệu. 
Delimter: Chọn kiểu định dạng của dữ liệu phân cách được nhập vào. 
Format Top Row: Chọn định dạng cho hàng trên cùng. 


4. Định Dạng Các Phần Tử Trong Bảng 
a. Định dạng cell:  
Có thể canh chỉnh nội dung, thiết lập chiều cao, rộng, màu nền . . . cho cell bằng sử 
dụng Properties 
•  Click vào biên của cell hay giữ phím Ctrl và click vào bên trong cell để chọn cell.  
[image: ]Các thuộc tính của cell hiện trên Properties, có thể chọn và thay đổi các thuộc tính: 
- Thay đổi chiều rộng của cell: Nhập số pixel vào Width hay chọn Autostretch. 
- Thay đổi chiều cao của cell: Nhập số pixel vào ô Height. 
- Chọn màu nền cho cell: click Vào ô Bg và chọn 1 màu trong bảng chọn màu. 
- Canh chỉnh nội dung của cell: Click chọn trong menu Horz và Vert. 
- Nếu bật tùy chọn No Wrap, cell sẽ tự động nới rộng để chứa tạo nội dung.  
b. Điều chỉnh kích thước:  
•  Điều chỉnh bằng tay: Click lên biên để chọn cell, khi đường biên cell xuất hiện các 
handle, rê các handle để định lại kích thước của cell. 
c. Định dạng table:  
Có thể thay đổi kích thước, khoảng cách giữa các cell . . . của table. 
[image: ]•  Click tab table hay click lên biên của table để chọn nó.  
•  Chọn Window / Properties để mở Properties nếu nó chưa hiển thị.  
-  Điều chỉnh kích thước table: Nhập số pixel vào Width, Height, Autostretch. 
-  Điều chỉnh khoảng trống ở viền trong của cell: Nhập số pixel vào ô CellPad. 
-  Điều chỉnh khoảng trống ở viền quanh cell: Nhập số pixel vào ô CellSpace 
d. Sử Dụng Mẫu Để Định Dạng Bảng 
Sử dụng lệnh Format Table từ trình đơn Table cho phép định dạng bảng một cách 
nhanh chóng bằng việc áp dụng các khuôn mẫu có sẵn. 
•  Click chọn bảng và chọn menu Commands / Format table  . . .  
•  Hộp thoại Format Table hiển thị  
   Chọn một mẫu trong khung danh sách bên trái và mẫu sẽ hiển thị cho  xem bên phải  
•  Nhấn Apply để xem trước hiển thị trên trang thiết kế, nếu chấp nhận  click OK.  
12.2. Xây dựng nội dung trang web
1. Khái quát  
Page Layout là 1 phần quan trọng trong thiết kế trang web. Chỉ cách thức trình bày 
nội dung trên trang web.   
Dreamweaver có nhiều cách khác nhau để tạo page layout. Một phương pháp 
chung là sử dụng các table..
[image: ]Trong chế độ Layout Mode có thể thiết kế các Layout Cell, Layout table, sau đó tùy 
biến hay di chuyển đến bất cứ vị trí bất kỳ. Trong chế độ Standard có thể thiết kế các 
table, các layer sau đó chuyển thành các table.  
Tuy nhiên chế độ thiết kế layout mode là cách dễ nhất để thiết kế các Page layout.  
Để sử dụng chế độ thiết kế layout: Chọn menu View/Table Mode/Layout Mode  
2. Tạo Layout Table & Layout Cell 
Khi tạo 1 Layout  cell thì Dreamweaver MX  sẽ tự  động tạo 1 bảng chứa nó. Một 
layout cell không thể nằm ngoài một Layout table. 
[image: ]a. Tạo các Layout cell  
•  Chuyển sang Layout mode Click nút Draw Layout Cell trên Panel Object
Đặt con trỏ chuột trên trang  rê chuột để định kích thước của cell. (nếu muốn tạo 
nhiều cell cùng lúc hãy giữ Ctrl trong lúc rê vẽ)  
b. Tạo các Layout table  
•  Chọn chế độ Layout Mode  
•  Click nút Draw Layout Table trên Panel Object.  
•  Đưa trỏ chuột vào cửa sổ thiết kế rê và vẽ một table. Nếu là layout table đầu tiên trên 
trang thiết kế thì nó sẽ tự động nằm ở góc trên bên trái.  
Có thể tạo 1 layout table trên vùng trống dưới của trang hay ở bên trong 1 layout table khác  
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c. Tạo các layout table lồng nhau  
•  Click chuột vào Draw Layout Table, đưa trỏ chuột vào vùng màu xám của 1 table và 
rê để vẽ 1t table kết tổ (layout table kết tổ không thể lớn hơn layout chứa nó.  
d. Nhập nội dung vào các cell  
•  Có thể chèn văn bản, hình ảnh vào trong cell ở chế độ Layout mode hay Standard.  
•  Click vào trong cell, gõ văn bản hay chèn các file.  
•  Nội dung chỉ có thể  đặt trong các  cell. Những vùng màu xám trên  Page Layout 
không cho phép chèn nội dung.  
3.  Định Dạng Layout Table  Và Layout Cell 
a. Định dạng Layout cell:  
Có thể canh chỉnh nội dung, thiết lập chiều cao, rộng, màu nền . . . cho cell bằng sử 
[image: ]dụng Properties. 
•  Click vào biên của cell hay giữ Ctrl và click vào bên trong cell để chọn cell. 
 •  Các thuộc tính của cell hiện trên Properties: 
o  Thay đổi chiều rộng của cell: Nhập số pixel vào ô Width hay chọn Autostretch. 
o  Thay đổi chiều cao của cell: Nhập số pixel vào ô Height. 
o  Chọn màu nền cho cell: Click vào ô Bg và chọn một màu trong bảng chọn màu. 
o  Canh chỉnh nội dung của cell: Click chọn trong menu Horz và Vert. 
o  Nếu bật tùy chọn No Wrap, cell sẽ tự động nới rộng để chứa tạo nội dung.  
b. Điều chỉnh kích thước và di chuyển cell:  
•  Điều chỉnh bằng tay: 
Click lên biên để chọn cell, khi đường biên cell xuất hiện các handle, rê các handle 
để định lại kích thước của cell.  
[image: ]•  Di chuyển các cell: đặt trỏ chuột lên biên của cell, click và rê để định vị trí của cell.  
c. Định dạng layout table:  
Có thể thay đổi kích thước, khoảng cách giữa các cell . . . Để định dạng layout table: 
•  Click tab table hay click lên biên của table để chọn nó.  
•  Thiết đặt lại các các tùy chọn trên Properties.  
o  Điều chỉnh kích thước table: Nhập số pixel vào ô Width, Height hay Autostretch. 
o  Để điều chỉnh khoảng trống ở viền trong của cell: Nhập số pixel vào ô CellPad. 
o  Điều chỉnh khoảng trống ở viền xung quanh cell: Nhập số pixel vào ô CellSpace
12.3. Liên kết
1. Khái quát về các đường dẫn và vị trí của tài liệu:         
Mỗi trang Web có duy nhất một địa chỉ, được gọi là URL (Uniform Resource Locator). 
Tuy nhiên khi tạo một mối liên kết cục bộ, thông thường không xác định toàn bộ URL, Thay 
vào  đó  xác  định  đường dẫn liên quan từ thư mục gốc của site. Sau  đây là 3 giai  đoạn 
đường dẫn liên kết: 
2. Đường dẫn tuyệt đối (Absolute paths):  
Loại đường dẫn này cung cấp một URL hoàn chỉnh đến tài liệu được liên kết. 
    Ví dụ: http://www.macromedia.com/support/dreamweavermx/contents.html/ 
•  Sử dụng đường dẫn tuyệt đối để kết nối đến tài liệu đặt trên một server khác.  
3. Đường dẫn tương đối (Document relative paths):  
•  Loại đường dẫn này thích hợp cho các liên kết cục bộ trong hầu hết các Web site. Để 
kết nối với 1 trang bằng cách chỉ định đường dẫn qua hệ phân cấp thư mục từ tài liệu 
hiện hành đến tài liệu muốn liên kết. 
Nếu tạo đường dẫn này trước khi lưu tài liệu thì Dreamweaver MX sẽ sử dụng tạm 
thời  đường dẫn tuyệt đối bắt đầu với  "file://" cho đến khi lưu tập tin, Dreamweaver 
chuyển "file://" thành đường dẫn tương đối. 
4. Các đường dẫn tương đối so với gốc (Root - relative paths)  
Loại đường dẫn này cung cấp đường dẫn từ thư mục gốc của site đến tài liệu.  có thể 
sử dụng loại đường dẫn này nếu  đang làm việc trên Web site lớn sử dụng vài server hoặc 
một server mà giữ nhiều site khác nhau. 
•  Loại đường dẫn này bắt đầu bằng dấu "/" ám chỉ thư mục gốc của site.  
    Ví dụ: /support/tips.html: là đường dẫn đến tập tin trong thư mục con support trong thư 
mục gốc của site. 
5. Liên kết rỗng: Là liên kết không được chỉ định. Trong trường Link nhập vào dấu "#".  
II. Tạo Liên Kết  
Thực chất việc bổ sung các liên kết rất dễ dàng. Một liên kết là một behavior báo cho 
trình duyệt rằng "khi người dùng nhấp vào đây, hãy mở trang Web này hoặc đi đến phần 
này của trang".  
1. Tạo một liên kết:   
•   Chọn dòng văn bản cần tạo liên kết: 
•  Click chuột phải và chọn Make Link hay vào trình đơn Modify / Make Link  hay khai 
báo tại trường Link trên Properties 
•  Hộp thoại Select file hiển thị, click chọn tên file cần liên kết hay nhập một địa chỉ Web 
Site mà  định liên kết vào hộp thoại URL.  
2. Tạo liên kết thư điện tử:  
Với liên kết thư điện tử, khi người dùng nhấp vào liên kết này, trình quản lý thư điện 
tử mặc định của người sử dụng sẽ được mở ra. 
•  Đặt vị trí con trỏ chuột tại nơi muốn đặt dòng liên kết. Click chọn vào biểu tượng Mail 
link trên thanh công cụ Common hay (Hay vào trình đơn Insert / Email Link 
[image: ]•  Hộp thoại Email Link hiển thị : Nhập nhãn hiển thị  vào ô  Text và  địa chỉ thư điện tử 
vào ô E-mail. click OK, 


§ 13: LÀM VIỆC VỚI CÁC FORM
13.1. Giới thiệu
	Form – Biểu mẫu là một kỹ thuật cho phép chủ trang web giao tiếp với người truy 
cập. Trên trang web người dùng có thể  được yêu cầu trả lời một câu hỏi, cho 1 ý kiến, chọn 
một mục trong danh sách định trước . . . chủ trang web sẽ tiếp nhận và xử lý thông tin  ấy)
13.2. Tạo form trong Dreamweaver
· Tạo mới trang web 
· Đặt trỏ tại nơi cần chèn Form  
· Insert / Form 
· Đường khung viền màu đỏ đại diện giới hạn của form mọi thành phần trên form phải nằm trong khung viền này 
· Trong form cần thiết phải có 2 nút đặc biệt  
· Submit: Chấp nhận nội dung củta form và cho phép người truy cập gửi thông tin về cho chủ nhân website 
· Reset: Xóa dữ liệu trên form trởu về trạng thái mặc định và nhập lại.	
13.3. Thêm các phần tử trong  form
	Để chèn các đối tượng nằm trong form   
[image: ]Cách 1: Chọn Tab Form trên thanh Inert
Cách 2: chọn từ Menu Insert/Form
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THIẾT KẾ CÁC CONTROL 
1. Ô nhập liệu 1 dòng 
 Ô nhập liệu một dòng (Text Field) dùng nhập các dòng thông tin ngắn gọn nằm trong 
cùng một dòng 
•  Định con trỏ trong đường viền của form 
• Chọn Menu Insert / Form/ Text Field  
• Chọn Text Field vừa tạo: Chỉ định các thuộc tính  
o Text Field: Định tên cho ô nhập liệu 
o Char Width: Số ký tự cho chiều dài ô 
o Max Chars: Số ký tự nhiều nhất có thể nhập 
o SingleLine: Ô nhập liệu 1 dòng 
o MultiLine: Ô nhập liệu nhiều dòng 
o Password: Ô nhập lọai mật mã (Ký tự nhập được mã thành *) 
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2. Nút Chọn Lựa Radio Button 
a. Nút chọn lựa Radio Button 
 Trong nhóm các nút chọn, bắt buột chọn 1 và chỉ 1 mà thôi. Các Radio cùng nhóm 
phải cùng tên chỉ khác nhau về giá trị. 
•  Định con trỏ trong form 
• Insert/ Form/ Radio Button Hoặc Click (Hình) 
• Chọn Radio Button đã tạo chỉ định các thuộc tính từ cửa sổ properties 
o Radio Button: Tên nút (Các Radio button cùng nhóm đặt cùng tên) 
o Checked value: Giá trị của nút khi được chọn. 
o Initial State:  
· Checked: Mặc định được chọn 
· UnChecked: Mặc định không được chọn
b. Nhóm nút chọn lựa Radio Button Group 
 Nếu không muốn tạo từng Radio Button riệng biệt đặt cùng tên để thành Radion 
Button Group bạn có thể chèn cả nhóm Radio Button như sau: 
•  Đặt trỏ trong Form 
• Chọn Menu Insert / Form/ Radio Button Group hoặc nhấn vào hình
• Hộp thọai Radio Group xuất hiện 
o Nhấn dấu + thêm nút, Nhấn dấu _ xóa bớt nút 
o Label: Khai báo nhãn nút 
o Value: Giá trị khi nút được chọn gửi về cho Webserver 
o Layout Using: Cách hiển thị 
· LineBreak: Mỗi nút xuống dòng 
· Table: Các nút nằm trong bảng
3. Hộp Kiểm Tra CheckBox 
 Tương tự như Radio Button nhưngcho phép tùy chọn: 1, 1 số, tất cả hoặc không 
chọn gì hết 
•  Đặt trỏ trong Form 
• Chọn Menu Insert / Form/ CheckBox hoặc nhấn vào hình 
• Chọn CheckBox đã tạo chỉ định các thuộc tính trong cửa sổ Properties 
o CheckBox: Tên nhóm các Chekbox 
o Checked Value: Giá trị trả về cho từng CheckBox 
o Initial State: Trạng thái mặc định ban đầu 
· Checked: Nút được chọn 
· UnChecked: Nút chưa được chọn
4. Hộp Liệt Kê (List/Menu) 
 Dùng chứa danh sách các nội dung theo từng dòngTương tự như Radio Button nhưn 
và được cuộn lại thánh một dòng. Khi cần xem danh sách nhấn nút mũi tên xuống bên phải 
[image: ]hộp chọn để sổ danh sách xuống. 
•  Đặt trỏ trong Form 
• Chọn Menu Insert / Form/ List Menu 
• Chọn hộp liệt kê mới được chèn chỉ định các thuộc tính trong cửa sổ Properties 
o List/Menu: Đặt tên cho hộp liệt kê 
o Type: Chọn kiểu 
· Menu: Dạng hộp chọn 
· List: Dạng danh sách chọn (Khung chọn) 
Chọn nút List Value xuất hiện hộp thọai ListValue 
• Nhấn dấu + để thêm mục chọn, nhấn dấu _ để xóa mục chọn
• ItemLabel: Nhập nhãn cho từng mục chọn 
• Value: Chỉ định giá trị trả về cho mỗi mục chọn 
• Nhấn Ok để hòan thành 
5. Ô Nhập Liệu Nhiều Dòng 
 Ô nhập Liệu nhiều dòng (TextArea) dùng nhập các thông tin, dữ liệu dài n
các ghi chú, ý kiến đóng góp  . . . 
•  Đặt trỏ trong Form 
• Chọn Menu Insert / Form/ TextArea hoặc chọn hình 
• Chọn TextArea đã tạo chỉ định các thuộc tính trong cửa sổ Properties 
o TextField: Đặt tên cho TextArea 
o CharWidth: Số ký tự cho chiêu dài ô 
o NumLines: Số dòng cần hiển thị 
o Wrap: Văn bản tự xuống dòng 
o Init Value: Giá trị mặc định ban đầu 
o Type: Chọn kiểu 
· Single Line: Dạng TextField 1 dòng 
· MultiLine: Dạng TextAea nhiều dòng 
· Password: Dạng mật mã  
6. Gửi kèm tập tin 
 Ngoài các thông tin ngắn gọn có thể nhập hoặc chọn trực tiếp, nếu khách truy cập 
muốn gửi nội dung văn bản nhiều dòng hơn hoặc 1 tập tin văn bản thì bạn cần tạo 1 File 
Field. Đây là thành phần trên Form giúp gửi kèm tập tin 
•  Đặt trỏ trong Form 
• Chọn Menu Insert / Form/ File Field hoặc chọn hình
• Chọn TextArea đã tạo chỉ định các thuộc tính trong cửa sổ Properties 
	o File Field: Đặt tên cho File Field  
Khi khách truy cập thì nhấn vào nút Browse rồi tìm chọn tập tin cần gửi (Hoặc nhập 
đường dẫn tập tin cần gửi)
7. Nút Submit & Reset 
 Trong Form cần thiết phải có 2 nút đặc biệt là Submit & Reset:  
• Nút Submit: Để gửi thông tin về webser cho chủ nhân Website 
• Nút Reset: Để xóa dữ liệu trên form về trạng thái mặc định ban đầu. 
•  Đặt trỏ trong Form 
• Chọn Menu Insert / Form/ Button hoặc chọn hình 
• Chọn Button đã tạo chỉ định các thuộc tính trong cửa sổ Properties 
o Button Name: Đặt tên cho Button  
o Lable: Nhãn hiện thị trên nút 
o Action
· Submit Form: Đóng gói d74 liệu và gửi đi 
· Reset Form: Xóa dữ liệu trả về tráng thái mặc định ban đầu. 
· Nút bình thường cho các hành động khácnhư thông báo, kiểm tra   
8. Nút Hình ảnh 
 Bạn có thể chèn vào Form các hình ảnh minh họa (Insert/Image) tuy nhiên bạn có thể 
chèn ảnh vào form cách này giúp bạn biến những tấm ảnh thành các nút như submi, reset . .  
•  Định con trỏ trong form 
• Insert/Form/Images Fields (Hoặc chọn nút Hình) 
• Chọn nút ảnh vừa tạochỉ định các thuộc tính trong cửa sổ Properties 
o ImageField:  
· “Submit” : Chọn ảnh làm nút gửi dữ liệu 
· “Reset”: Chọn ảnh làm nút xóa dữ liệu trên form về trạng thái ban đầu 
o W (Width): Chiều rộng ảnh làm nút 
o H (Height): Chiều cao ảnh làm nút 
o Src: Tên tập tin ảnh làm nút 
o Alt: Câu ghi chú khi rê chuột ngang qua ảnh 
o Align: Canh vị trí ảnh s với các đối tượng khác 
o Edit Image: Gọi chương trình PireWorks xử lý ảnh 
9. Jump Menu
Liên kết trong Menu/List của Form được gọi là Jump menu. Đó là cách xếp gọn danh 
sách liên kết thành hộp chọn, người sử dụng khi cần thì nhấn vào nút sổ danh sách 
xuống để chọn liên kết đó 
 Mặc định lọai liên kết này sẽ nhảy nhanh đế trang liên kết ngòai ra bạn có thể tạo 
thêm nút Go, để sau khi chọn liên kết rồi Click nút Go thì sẽ chuyển đến trang liên kết.
•  Định con trỏ trong Form 
• Chọn Menu Insert/Form/Jump Menu (Hoặc chọn nút Hình) 
• Hộp thọai JumpMneu xuất hiện hãy khái báo các thuộc tính sau: 
o Nhấn dấu “+” hay “-“ để thêm hay bớt một Menu Item 
o Nhần nút (Hình) Hay (Hình) để thay đổi trật tư các Menu item 
o MenuItem: Danh sách các Menu Item được tạo 
o Text: Nhập nhãn Menu Item 
o When Selected Goto URL: Địa chỉ tập tin liên kết đến hay Mailto 
o  Open URL in: Target của khung hay cử sổ trang hiển thi 
o Select First Item After URL Change: Chọn Item đầu sau khi liên kết 
o Insert Go Button After Menu: Chèn thêm nút Go 
o Lặp lại quá trình tạo cho các Menu Item khác
• Hiệu chỉnh Jump Menu: Khác với các thành phần khác, khi cần hiệu chỉnh jump 
menu bạn cần mở cửa sổ Behavior 
o Chọn Jump Menu đã tạo 
o Chọn Menu Window/Behavior 
o Tại cửa sổ Behavior Double click vào Tên Action của JumpMenu 
o Hộp thọai Jump Menu sẽ xuất hiện cho bạn hiệu chỉnh
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